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Capitulo 1

Iniciar o aprendizado com o Rosetta Stone

Acompanhar o curso
Selecionar o curso
Iniciar o curso
Configurar o microfone

Concluir uma Ligdo principal




Acompanhar o curso

O Rosetta Stone estéa estruturado para ajudéa-lo a atingir os seus
objetivos de maneira simples, além de oferecer flexibilidade
para que 0 seu progresso no aprendizado de um novo idioma
seja muito facil.

Nos criamos um curso individualizado para vocé, uma série de

licBes adaptadas aos seus objetivos no aprendizado de um idioma.

Atingindo os objetivos de aprendizado
Ide um idioma

Cada nivel do Rosetta Stone tem vérias Unidades, cada uma
delas centrada em um tépico do idioma. Cada Unidade tem
quatro LigOes principais, véarias Atividades especificas e um
Marco. Nas Licdes principais vocé aprende o idioma usando
um conjunto completo de habilidades: exercicios de leitura,
escuta, fala e escrita. As Atividades especificas incluem
exercicios concentrados em uma dessas habilidades de
idioma. Os Marcos permitem praticar o novo idioma usando
cenarios da vida real.

Em seu curso, determinamos a ordem das atividades com
base nas selecdes que vocé faz na primeira vez em que
entra no Rosetta Stone. O curso que recomendamos fara
VOCé passar por todas as habilidades de aprendizado do
Rosetta Stone para que vocé atinja a proficiéncia no idioma.

Seu curso inclui LicBes principais e uma combinagado de
Atividades especificas. Ele pode incluir uma énfase em
habilidades de aprendizado especificas. Por exemplo, vocé
pode se sentir confiante na leitura e na escuta do idioma e
desejar se concentrar na prondncia. Ao acompanhar o curso,
vOCé atingira seus objetivos para aprender um idioma.

Cligue em Iniciar na tela inicial para acompanhar o curso.

Concluindo uma Licao principal

Nas paginas seguintes do tutorial, vocé primeiro conclui a
Licdo principal da Unidade 1, Licdo 1. Vocé aprende a
reconhecer palavras e frases. Essas telas usam uma
combinagédo de palavras escritas e faladas acompanhadas
de imagens e séo criadas desta maneira para que vocé
utilize a sua capacidade natural de aprender um idioma.

Em algumas telas, vocé vé imagens associadas a palavras € é
solicitado a fornecer uma peca que falta no quebra-cabecas.
Algumas vezes, um falante nativo diz palavras ou frases, e vocé
escolhe uma imagem representativa. As vezes, vocé pode
escutar o falante nativo, mas nao ver o texto. Vocé seleciona a
imagem correspondente a frase dita pelo falante nativo.

Ampliando as habilidades do idioma

Vocé comeca falando seu novo idioma imediatamente quando
é solicitado a repetir depois do falante nativo. O software usa
o reconhecimento de fala para indicar se vocé pronunciou as
palavras e frases corretamente.

O Rosetta Stone usa sua habilidade natural de associar palavras
e imagens fornecendo prompts e pedindo a vocé para continuar
a “conversa”. Chamamos esse processo de Contextual Formation™,
porgue vocé aprende o idioma suficientemente bem para
formar suas préprias respostas no contexto de uma situacao
da “vida real”.

Comece a usar o Rosetta Stone agora seguindo o tutorial que
comega na proxima pagina.
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Selecionar o curso

O Rosetta Stone permite que vocé ou o administrador
selecione um curso individualizado com base em seus
objetivos. Na primeira vez em que inicia 0 Rosetta Stone,
vocé vé a tela Selecione seu curso. Selecione o curso
Padrao, que incorpora todas as quatro habilidades do
idioma, ou selecione um dos cursos alternativos para
concentrar o aprendizado em habilidades especificas ou
adicionar caracteres e seus sons.

Dependendo da configuracdo do seu sistema, mais
tarde vocé podera alterar seu curso usando a opgao
Preferéncias, localizada na barra de ferramentas.
Depois de clicar em Aplicar alteragoes, a tela inicial
¢ exibida e mostra a primeira Licdo principal de seu
curso do Rosetta Stone. Clique no icone Iniciar para
comegar 0 Curso.

Selecione seu curso:

Descricdo Duracdo

Estendido com Introdugdo de Leitura

Alntroducdo de ler (apenas nivel 1) ensing os caracteres &
58LI5 5015,

Ler e Escrever com Introduco

AIntroducde de ler (apenas nivel 1) ensing o5 caracteres e
SeUs sons.

Foco em ler e escrever ] -
Otimizado para habilidades de ler e escrever

Estendido I
Otimizado para a pratica adicional do conte(do e das

habilidades

\7J Aplicar alteraces
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Configurar o curso:

1. Selecione seu Tipo de voz
para ajudar o reconhecimento
de fala do Rosetta Stone
na correspondéncia da sua
voz. Escolha Masculino ou
Feminino e marque a caixa
Crianga se apropriado.

Observacao: alguns idiomas
usam mais de um script.
Cligue no sistema de script
que deseja aprender.

2. Selecione o Nivel de idioma
desejado. Clique em
Continuar. Vocé selecionaré o
Nivel de idioma toda vez que
iniciar o Rosetta Stone.

3. Selecione o curso desejado.
Cligue em Aplicar alteracoes.

4. Baixe a atualizagdo do software
de reconhecimento de fala, se
solicitado.

5. Clique em Iniciar para iniciar o
curso.

Precisa de mais
informacoes?

Para saber como alterar seu
curso, consulte a pagina 46.



Acessar uma Licao principal:
1. Clique em Iniciar na tela
inicial. Se estiver retornando
a uma Atividade, clique
em Continuar.

2. Vocé entrara na primeira
licao do seu curso.

3. Aguarde até que a tela de
configuragéo do microfone
apareca.

Dica

Também € possivel acessar
uma Ligao principal de uma
Unidade no Modo de exibicdo
do curso na tela inicial
selecionando a Unidade e,
em seguida, clicando em um
dos icones de Licao principal
na Barra do curso.

Precisa de mais
informacoes?
Para obter mais informacdes

sobre a tela inicial, consulte
a pagina 22.

Iniciar o curso

Um video introdutério é exibido na tela inicial na primeira vez em que voceé inicia o curso.

A tela inicial é o seu centro de informacdes. Nela, vocé clica em Iniciar para entrar em
uma atividade do curso. (Depois que vocé inicia uma Atividade, esse icone € alterado para
Continuar.) A tela também ilustra seu progresso no software. E possivel ver seu progresso
na Barra do curso. Uma marca de selecdo € exibida depois que vocé conclui e recebe uma
pontuacgdo de aprovagdo em uma Atividade. Também é possivel alterar as Preferéncias e
obter Ajuda na barra de ferramentas da parte superior da tela.

Unidades

0'1'@@,[] ipal Barra do curso
Iniciar ————— @00\ CODC0$ U0OD0O$0000000C000000® — Ligdo principal

SEUICUISOREIECIONEA0IpardiUnIaaues]

EXplorartodasasatividadesida Unidad =1 s
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Configurar o microfone

A ferramenta avancada de reconhecimento e andlise
de fala orienta vocé a chegar a uma pronuncia mais
precisa. Vocé fala ao microfone e o software fornece
comentarios para que vocé ajuste a sua pronuncia e
ela corresponda a do falante nativo.

Use a tela Configuracdo do microfone para permitir que a
ferramenta de reconhecimento de fala seja ajustada para
o tom normal de sua voz. Vocé também pode acessar as
Configuracdes de audio para definir o Nivel de precisdo
de fala ou para especificar um microfone diferente em
sessdes posteriores.

Selecao do microfone

Vocé ainda ndo selecionou um microfone.
Selecione da lista a seguir. Se o microfone nao
for exibido, conecte-o e cligue em Atualizar.

Microfones disponiveis:

Microphone (High Definition Aud - Master Volume

(& Atualizar lista

L2 Continuar sem fala nesta sessdo,

(>, Cancelar

| > ) Continuar

Configuracdo do microfone

Diga:1,2,3,4,5
1,2,3,4,5 @

Microfone selecionado atualmente:
Microphone (4- C-Media USB Audi - Master Volume

%) Configuracdes de audio
\ZJ Ajuda
%) Cancelar

Capitulo 1: Iniciar o aprendizado com o Rosetta Stonee

Configurar o microfone:

1.

Selecione o microfone
correto quando a tela
Selecdo do microfone
for exibida.

. Clique em Continuar.

. Clique em Continuar

quando a tela Configuragao
do microfone for exibida.

. Fale ao microfone em um tom

normal. Diga “1, 2, 3,4, 5".

. Quando obtiver a confirmacéo

de que a Configuragéo do
microfone foi bem-sucedida,
cligue em Continuar.

Precisa de mais
informacoes?

Para obter mais informagoes
sobre os niveis de precisao
de fala, consulte a pagina 47.



Comecar:

1.

Na maioria das telas da
Licdo, um prompt é exibido,
e vocé seleciona a imagem
ou o texto que corresponde
melhor ao prompt ou que

o0 completa.

. Se vocé selecionou

corretamente, sera
exibida uma marca de
selecdo verde. Caso
contrério, seré exibido
um X laranja.

. Depois que vocé terminar

a primeira tela na Ligéo, a
tela da uma pausa e depois
avanga automaticamente.

Concluir uma Licao principal

A Licao principal é o principal exercicio de ensino do
idioma. As Atividades especificas, que examinaremos
posteriormente, se concentram em habilidades
especificas de idioma.

Na Licdo principal, vocé aprende palavras e cria frases.

Na primeira Atividade, vocé comeca a ler, escutar e
falar nesse novo idioma.

Este tutorial comega com a Unidade 1, Licdo 1 para
ajuda-lo a aprender como o Rosetta Stone® ensina
um idioma.

Na primeira Atividade, a Ligdo principal, vocé aprende
substantivos e os artigos apropriados para cada tipo de
substantivo. Vocé adiciona verbos para criar frases ou
sentencas curtas.

Este tutorial mostra os tipos de telas que sdo exibidas
na Licdo principal e fornece instrugdes para concluir
cada uma delas

Hello.

a boy
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Escolher a imagem

Quando vé uma frase e escuta o falante nativo, tem de escolher uma imagem
correspondente. Esse tipo de tela reforga as habilidades de escuta e leitura. Para
visualizar as respostas corretas, clique no icone de Respostas localizado no canto
inferior esquerdo da tela.

Observacao: as respostas talvez nao estejam disponiveis, dependendo das
configuragBes de uma Atividade especifica.

The woman is eating. @J

The woman is eating. @ | The man is eating.
7

Respostas

r ' Clique no icone de Respostas

para ver as opgoes corretas

Barra de navegacdo
[cone Avancar
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Escolher a imagem:

1. Escute o falante nativo e leia
a frase que é exibida na parte
superior da tela.

2. Selecione a imagem que
corresponde melhor a frase
clicando em qualquer lugar
dentro da imagem.

3. Faga o mesmo para cada nova
frase exibida na parte superior
da tela.

Como...

Usar a Barra de navegacao para
se mover pelas telas. Vocé pode
clicar em um numero de tela para
avangar ou retornar a uma tela
anterior. Clique no icone Pausar

para pausar a tela. m]

Quando estiver pronto para continuar,

clique no icone Avancar.
»



Escutar o falante nativo

Escutar o falante nativo: Algumas telas ndo tém texto. Escute o falante nativo e escolha a imagem que corresponde a
Em algumas telas, o texto esta frase ouvida. Esse tipo de tela se concentra nas habilidades de escuta. Para ouvir o falante

ausente; vocé apenas ouve o nativo repetir a frase, clique no icone de Alto-falante na parte superior da tela.
falante nativo e vé imagens.

1. Escute o falante nativo.

2. Clique para selecionar a
imagem que corresponde
melhor a frase ouvida.

Dica

Para ouvir o falante nativo repetir
as palavras, clique no icone de
Alto-falante acima da imagem.

@
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Praticar a fala

Algumas telas oferecem a oportunidade de praticar seu novo idioma. Em alguns casos,
nosso falante nativo ajuda vocé. Repita apés o falante. Vocé tem vérias oportunidades de

repetir a frase.

The boy is drinking. @/

The girl is eating. @

The boy is eating. @

fcone de Alto-falante
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Praticar a fala:

1. Leia a frase e escute o
falante nativo.

2. Clique no icone de
Alto-falante para ouvir o
falante nativo repetir
a frase.

3. Repita apés o falante nativo.
Fale apds ouvir o tom.

4. Continue repetindo depois
do falante nativo em cada
tela deste exercicio.

Precisa de mais
informacoes?
Para obter mais informacoes

sobre a funcdo Analise de
fala, consulte a pagina 40.



Produzir uma frase:

1.

10

Examine as dicas nas
imagens e no texto para
determinar uma frase
correta que represente
a imagem sem texto.

Fale no microfone e produza
uma frase que represente
melhor a imagem. Use
palavras que vocé aprendeu
nesta licao.

Produzir uma frase

Algumas telas de fala exigem que vocé produza uma frase sem a ajuda do falante nativo.

Esse tipo de tela exige que vocé use sua intuicdo e suas habilidades no novo idioma para

produzir uma frase. A nova frase consistira em palavras que vocé ja aprendeu.

She is drinking. @

She is eating.

He is drinking. @
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Visualizar sua pontuacao

Sua pontuacao é exibida no final da Atividade. A marca de selecéo verde mostra o nimero
de prompts que vocé respondeu corretamente. O X laranja mostra o nimero de respostas
incorretas. Vocé também pode ver o numero de telas que pulou ou optou por ndo
responder. A tela de pontuagao também da a oportunidade de continuar na proxima
Atividade ou de retornar para a tela inicial.

Vocé concluiu Ligdo 1 > Ligdo
principal

107 correto

% m 3incorreto
9 1 4 pulado

|:| 4 nap visto

\C Repetir Lic3o 1 > Ligao principal

\ > Prosseguir para Li¢3o 1 > Vocabulario

(M Retornar para a Tela inicial
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Visualizar sua pontuacao:

Sua pontuagéo seré exibida no
final da Atividade.

1. Observe que a tela de
pontuac¢do mostra as respostas
corretas, incorretas e puladas.

2. Vocé tem varias opgdes. As
seguintes sdo as mais comuns:

e Continuar na préxima
Atividade

e Retornar para o inicio

Dica

Vocé pode visualizar sua pontuagao
a qualguer momento, de qualquer
tela, passando o mouse sobre
o icone de Pontuagéo na parte

inferior direita da tela. -l

11
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Usando as ferramentas do Rosetta Stone

Explorar a tela inicial
Modo de exibicédo do curso
Modo de exibicédo de exploracao
Barra de ferramentas
Barra da unidade e Barra do curso
Atividades especificas
Marcos
Atividades de revisdo e do Adaptive Recall™

Sistemas de script



Identificar as partes da tela inicial
do Modo de exibigcdo do curso:

e Cada nivel tem quatro Unidades.
Selecione uma Unidade para
mostrar suas Licoes.

® Para selecionar uma Licao,
clique no icone de Licao na Barra
do curso ou selecione Iniciar
ou Continuar.

* Cada Unidade tem quatro Licoes
e um Marco que é exibido em
quatro cores quando a Unidade
esté selecionada.

¢ (Cada Licao tem uma série de
Atividades representadas pelos
fcones quadrados da linha. Uma
marca de selecéo indica que vocé
concluiu a Atividade.

® O Marco ocorre no final de cada
Unidade. Essa série de exercicios
testa as suas habilidades.

* Mova o mouse sobre um icone
quadrado de Atividade na Barra do
curso para exibir essa Atividade.

e Uma Licao principal usa uma
variedade de conjuntos de
habilidades para reforcar o
aprendizado. Uma Atividade
especifica se concentra em
um conjunto de habilidades
especifico, como Pronuncia.

e Para visualizar todas as Atividades
da Unidade, cliqgue em Explorar
todas as atividades desta
unidade. Essa op¢do talvez ndo
esteja disponivel, dependendo do
idioma que vocé esta estudando.
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Explorar a tela inicial

A tela inicial é o seu centro de informagdes. Vocé pode assistir a um video introdutdrio,
alterar as Preferéncias e obter Ajuda. A tela inicial tem dois modos de exibigdo: o0 Modo
de exibicdo do curso e o Modo de exibicdo de exploracdo. Use o Modo de exibicéo

do curso para acompanhar o curso selecionado. O Modo de exibicdo de exploracao
permite que vocé veja e acesse todas as Atividades.

Modo de exibicdo do curso

O Modo de exibigdo do curso é o gateway para seu curso selecionado do Rosetta Stone.
Aqui, vocé clica em Iniciar para entrar no curso ou em Continuar para retornar. Esta tela
exibe 0 progresso do seu curso, que foi estabelecido quando selecionou o curso pela tela
Configuragao do curso.

Licdo principal

Unidade

@woﬂ = :::E;:;I:,E Continuar B Iniciar
¢ ' [——————— Atividades
Atividade @000 VEDDED@DEDDED@DDDDEDDEDDDbDD@— Barra do curso
atual

PR UBE ULV E U UIECT AT AUCHH

Exploran todasias atividades da Marco

Licoes
—| Explorartodas as atividades da Unidadeil e’
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Modo de exibicao de exploracéao

O Modo de exibigéo de exploragdo mostra todas as Atividades de uma Unidade.
Cada Unidade contém quatro Ligdes. Cada Ligdo inclui uma Ligdo principal,
Atividades especificas e uma Revisdo. A Licdo principal inclui vérios exercicios
criados para apresentar novo contetido a vocé. As Atividades especificas permitem
praticar habilidades especificas de idioma.

Retornar para seu curso

— Licdo principal

(EXplorantodasasEtvidadesiaaunidad el

Lic3o principal 5 <;> — Faixa de atividade

I

[

Fronuncia Fronuncia m Fronuncia

el Vocabllatio Veeabulatio E

)

a1

Gramatica El Gramatica

[nH
[

Gramatica

Escutare (er

&

3 EEI
IiiiE

Escutarelen Escutareler

Atividades especificas

Esgrevers

I

0
[o]

Revisao
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Usar as palavras em negrito
para ajudar a identificar as
partes da tela de exploracgao:

¢ As Faixas de atividade abaixo
da foto de cada Licéo contém
uma Licao principal, Atividades
especificas e uma Revisao.

e (Cada Ligdo tem varias
Atividades. A Licao principal
tem varios tipos de exercicios.
As Atividades especificas
permitem praticar habilidades
especificas de idioma.

e Uma Atividade realcada
¢ incluida em seu curso
selecionado.

e Se a Atividade néo estiver
realgada, ela ndo estara
incluida em seu curso, embora
VOCé possa clicar nessas
Atividades para acessa-las.

e (Cligue em Retornar para seu
curso para retornar para o
Modo de exibig¢ao do curso.

15



Usar as palavras em negrito para
ajudar a identificar os icones da
barra de ferramentas:

e A barra de ferramentas exibe o
Idioma e o Nivel que vocé esta
estudando. Clique na seta para
exibir outro Nivel de idioma.

e Selecione 0 menu suspenso
Preferéncias para alterar as
configuragdes de exibicdo e
fala ou para assistir ao video
introdutdrio.

e Selecione 0 menu suspenso
Ajuda para obter mais
informacdes sobre a tela
atual ou outras fungdes do
Rosetta Stone.

e Se estiver em uma Licéo,
clique no icone Inicio para
retornar para a Tela inicial.

e Clique em Sair para sair
do Rosetta Stone.

16

Barra de ferramentas

A barra de ferramentas personalizada exibe o idioma e o nivel do seu curso e oferece
as telas Preferéncias e Ajuda. Na barra de ferramentas, é possivel acessar um video de
introducéo ao Roseta Stone. Também é possivel definir ou alterar as Preferéncias. Vocé
pode acessar essas ferramentas sempre que a barra de ferramentas aparecer na parte
superior da tela ou retornar para a tela inicial para acessar a barra de ferramentas.

) Preferéncias
Idioma e nivel

Inicio

[SANMRPRCNE- B |1z |as (Americano) Nivel | (B) @B @@ s
Alterar o nivel do idioma Bem-vindo, seu nome Ajuda
Ajuda

I-'?'; Preferéncias
Sobre esta tela
AJ uda Definir preferéncias
Conteido do curso s S
o ;
Alfaheto . .
¥ Prosseguir para a proxima tela
SDbFE 0 Rosetta Stone + sar reconhecimento de fala

Cligue em Continuar para

retomar o ourso.
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Barra da unidade e Barra do curso

Entre nas unidades por meio da Barra da unidade. Clique em Iniciar para comecar uma Atividade ou
cligue em Continuar, e o programa o levara para o local onde vocé estava trabalhando na ultima vez.
Use a Barra do curso para navegar para Atividades e para acompanhar seu progresso

Barra da unidade

Atividades concluidas Barra do CUrSO  Nome da atividade Continuar

Em andamento :

Q@O0 C0000©000000e00000000000000@

|\Li(;ao 1 |\Lig;éo 2 |\Lig;éo 3 |\Lic;éo 4 Marco J

Licoes e marco

Capitulo 2: Usando as ferramentas do Rosetta Stonee

Usar as palavras em negrito
para ajudar a identificar os
icones da Barra de unidade
e da Barra do curso:

A Barra de unidade representa
seu curso mostrando todas as
quatro Unidades. Cada Unidade
é representada por um grupo de
fotos na parte superior da tela.

Cada Unidade tem uma série de
LicBes e um Marco.

As Atividades concluidas sdo
marcadas na Barra do curso.

O Nome da atividade é exibido
na Barra do curso quando vocé
seleciona uma Atividade.

Clique em um icone de Atividade
para inicia-la.

Cada imagem na parte inferior
da tela representa uma Ligao.

Cada licédo tem vérias Atividades.
Os icones de Atividades séo
codificados por cores de acordo
com a foto correspondente.

Selecione Iniciar para comegar
uma nova Atividade ou Continuar
para retornar para uma Atividade.
O Rosetta Stone o levaréa para

a Atividade na qual vocé estava
trabalhando na ultima vez.

17
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Atividades especificas

As Atividades especificas permitem que vocé se concentre em habilidades especificas ou em uma
combinagéo de habilidades de idioma. Elas podem incluir alguns tipos de telas especializadas,
criadas para enfatizar essas habilidades.

Seu curso contém uma selegéo das seguintes Atividades:

e licdo principal e Gramatica e Escrever e Falar
e Prondncia e Escutare ler e Escutar e Revisao
e \ocabulario e |er

No Modo de exibicéo de exploracéo, as Atividades na cor da Ligdo sdo incluidas em seu curso. As
Atividades acinzentadas n&o estao incluidas em seu curso. Vocé pode selecionar qualquer Atividade
no Modo de exibigdo de exploragao.

A Licao principal é a principal Atividade que ensina o idioma. Essa licdo inclui varios

@ Licaoiprincipat exercicios criados para apresentar a vocé o novo contetdo do idioma.

A atividade de Prontincia se concentra em refinar sua pronuncia, dividindo as palavras e
dando a vocé comentarios visuais detalhados para comparar sua fala com a do falante nativo.

O Vocabulario ¢ reforgado por meio de uma combinacdo de exercicios com imagens,
leitura e escuta para ajudar vocé a praticar suas novas palavras.

- A atividade de Gramatica o ajuda a se concentrar nas estruturas gramaticais do idioma
laFamatica A
que vocé aprendeu.
tare ler O Rosetta Stone se baseia nas habilidades de Escutar e ler para reforcar a conexdo entre
o o texto falado e escrito.

A Atividade Ler apresenta sons e letras de seu novo idioma e desenvolve sua habilidade
de leitura conforme vocé aprende.

I:I ErCraver A Atividade Escrever orienta vocé para reconhecer o alfabeto e aprender a ortografia das
palavras no idioma que estiver aprendendo.
ESCUTar A Atividade Escutar fornece treinamento adicional na compreensao da escuta.
Falar A Atividade Falar fornece bastante préatica de fala para que vocé fale com confianga
s desde o inicio.
A Revisao reapresenta e reforca o contetdo que vocé dominou em Atividades anteriores.
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Marcos

Um Marco é exibido ao final de cada Unidade. Um Marco apresenta um cenario

de vida real e permite que vocé pratique o que aprendeu participando da conversa.
Use o que vocé aprendeu na Unidade e o contexto do cenério para formar perguntas
e respostas.

Acompanhe o cenério assistindo as imagens que passam pela tela. Essas imagens
contam uma histéria. As pessoas do cenario falam e algumas vezes fazem perguntas
a vocé. Responda aos prompts da conversa com fala adequada ao contexto e forme
perguntas para outras pessoas responderem.

What do you have?

I have bread.

Capitulo 2: Usando as ferramentas do Rosetta Stonee

Participar de uma conversa:

1. Acompanhe o cenario
assistindo as imagens que
passam pela tela.

2. Quando a conversa comegar,
use 0s prompts verbais e
visuais para responder
as perguntas.

3. Conforme a conversa
continuar, siga 0s prompts e
forme perguntas ou respostas
adequadas ao contexto.

Dica

Se vocé precisar de ajuda para
formar uma pergunta ou resposta,
comece a falar, e um prompt sera
fornecido com a frase correta.

19
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Atividades de revisao e do Adaptive Recall’

O Rosetta Stone tem varios processos para ajudar vocé a aprender seu novo idioma com
sucesso. Apresentamos prompts para vocé rever e recordar habilidades anteriores do idioma
a medida que vocé aprende novas habilidades. Comegamos esse processo quando criamos
o curso. Conforme vocé progride a novas Li¢Bes, o curso pode incluir Atividades de Ligbes
anteriores com novas atividades para reforcar as habilidades do idioma. O Rosetta Stone

também fornece Atividades de revisdo periddicas.

Criando seu curso

O Rosetta Stone cria seu curso para ajudar vocé a
aprender de maneira eficiente. Incluimos Revisdes
para ajudéa-lo a dominar suas habilidades a medida
que se concentra em um novo material.

Revisao

Cada Ligao inclui uma Revisédo que avalia vocé em
relacdo ao material aprendido até aquele ponto.

Adaptive Recall

O Adaptive Recall faz com que o material de
revisdo reapareca em um momento ideal para
ajuda-lo a mover o idioma para sua memoéria de
longo prazo.

A medida que vocé domina o idioma, o Adaptive
Recall aparece em intervalos maiores.

A Barra de navegacdao ¢ desabilitada durante as
atividades de Revisdo e Adaptive Recall.

éDDE‘vl:DDED@DEDDED@DDDDEDDEDDDDDD@

Seujcursojselecionadolparaiaunidade T

IEXplorantodasasatividadesidaUnidade 1 s
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Sistemas de script

Alguns idiomas usam mais de um script para seus sistemas de escrita. Dependendo
do idioma que vocé esta aprendendo, podera ver um prompt para escolher um
script ao selecionar seu curso. Dentro de uma Atividade, os botbes de script na parte
inferior central da tela facilitam a troca entre scripts.

Capitulo 2: Usando as ferramentas do Rosetta Stonee

Alterar o sistema de
script que vocé esta
aprendendo:

Clique no botéo de script na
parte inferior central da tela
de Atividade.

Observacao: algumas opcdes
de script contém pequenos
caracteres sobrescritos para
ajuda-lo com a leitura e a
pronuncia. Clique na lupa
para aumentar os caracteres
sobrescritos.

Precisa de mais
informacoes?

Para obter mais informagoes
sobre 0s scripts do idioma que
vocé esta aprendendo, consulte
a opcao do menu Ajuda do
aprendizado de seu idioma.

Zobre esta tela

Ajuda

Conteido do curso
Alfabeto

Sobre o Rosetta Stone

Clique em Continuar para
rebomar o owrso.
2

1






Capitulo 3

Concluindo as telas do Rosetta Stone®

Aprender a usar as telas
Escolher uma imagem
Escolher um prompt
Praticar a fala
Produzir uma nova frase ou sentencga
Pronunciar silabas
Selecionar em multipla escolha
Usar andlise de fala

Praticar a escrita




Aprender a usar as telas

Fazer uma selegéo O Rosetta Stone usa varios tipos de tela para sua imerséo no idioma. Fornecemos essa
ou falar referéncia rapida para mostrar alguns exemplos de como vocé deve responder as telas.

. Instrucdes para concluir cada uma delas sé@o apresentadas nas paginas seguintes.
e Escolher imagem: escolha

a imagem que corresponde
3 frase falada. Escolher imagem Escolher prompt

No. @ Yes. O]
e Escolher prompt: escolha

o prompt que corresponde
a imagem.

Is the dog swimming?

=

-

e Pratica de fala: fale ao
microfone para praticar a
frase fornecida.

* Producao de fala: fale ao
microfone para formar uma
nova frase usando as dicas
de palavras e imagens.

Pratica de fala Producao de fala

The boy is drinking. @ She is drinking. @ /| Sheis eating. ®

The girl is eating. @ | The boy is eating. O]
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Pronunciar silabas

Analise de fala

wo

WO [ITIET]

agirl

a girl

Madltipla escolha

The man is eating.

@ | The man is drinking.

L

The woman is drinking. (©) The woman is eating. ®

b

Escrevendo e digitando

drinking

drf
I0)

@ cooking

S22y Asy ey s 9yoy -

= o)

qgiwlelritivioliforp TN

apspdyt e phrirkyt

i 4ES

Z I xfchvibinimy,

L

Capitulo 3: Concluindo as telas do Rosetta Stonee

Usar um microfone
ou teclado

e Pronunciar silabas: fale
ao microfone para repetir
a sflaba que falta.

e Analise de fala: grave sua
voz e repita ap6s o falante
nativo.

e Multipla escolha: escolha
uma palavra ou frase
para completar a frase ou
sentenca.

e Escrevendo e digitando:
digite a frase usando o
teclado ou use o mouse
para clicar no teclado
da tela.

25



Escolher uma imagem
Clique na imagem que corresponde
melhor ao prompt.

26

Escolher uma imagem

Nesse tipo de tela, vocé fornece a peca que falta
selecionando uma imagem que corresponda ao
prompt. Essa tela ajuda a associar imagens a palavras
e significados. Vocé pode ou néo ver texto na parte
superior da tela. Clique na imagem que corresponde
melhor ao prompt.

The woman is eating.

J

The man is eating. @ | The man is drinking. @
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Escolher um prompt

A tela Escolher um prompt também ajuda a associar — Escolher a frase

) o No. @ Yes. @ ‘

imagens a palavras e significados. Essa tela usa texto 1. Varios prompts de texto

ou imagens como prompts na parte superior para LtheCoewimming? (2— sdo exibidos acima de uma

imagem. O falante nativo
lerd uma das frases.

. i

serem correspondidos a caixas de imagens ou texto
abaixo. Nesse tipo de tela, a peca que falta pode ser

um texto ou uma imagem. 2. Clique na frase que
corresponde melhor

a imagem.

Escolher a imagem

1. Vérios prompts de imagem
sao exibidos acima das
caixas de texto.

2. Cligue na imagem que
corresponde melhor a
caixa de texto realgcada.

a sandwich @ asandwich ® asandwich @

Se vocé escolher a resposta
correta, passara para a proxima
tarefa. Se escolher a incorreta,
terd de escolher outra resposta.

Capitulo 3: Concluindo as telas do Rosetta Stonee



Praticar a fala

A tela Fala pode ser exibida com
ou sem texto.

1. No prompt de Gravagao, fale
ao microfone. A borda do
icone de Gravacao indica seu
nivel de precisao.

2. Se vocé pronunciar a frase
incorretamente, sera solicitado
a repeti-la.

3. Se néo for possivel concluir
uma tela, clique na seta para
a direita na parte inferior
da tela para avancar para a
préxima tela.

Como...

Para desabilitar o reconhecimento
de fala, va para a barra de
ferramentas na parte superior

da tela. Cligue em Preferéncias

e desmarque a caixa Usar
reconhecimento de fala.

Precisa de mais
informacoes?

Para definir os niveis de
precisdo de fala, consulte
a pagina 47.

28

Praticar a fala

As telas de fala ajudam a dominar o idioma falado e a desenvolver habilidades de conversagdo. Sua voz

fornece a pega que falta.

O Rosetta Stone usa a tecnologia de Reconhecimento de fala e um método exclusivo de anélise para avaliar
seus padrdes de fala. Também usamos o Contextual Formation, que pede para vocé produzir novas frases
usando o idioma que aprendeu. Vérios tipos de telas de fala oferecem vérias maneiras de vocé dominar a

fala em seu novo idioma:
e Praticar a fala

e Produzir uma nova frase
ou sentenca

e Andlise de fala

a sandwich

@| an egg ©@
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Produzir uma nova frase ou sentenca

Nosso método de aprendizado Contextual Formation™ permite que vocé produza suas proprias
novas frases e sentencas. Nos apresentamos prompts cuidadosamente com o uso de palavras
e imagens. Vocé produz uma nova palavra ou frase que se encaixa no contexto. Isso prepara

vocé para o desafio de uma conversagao real.

She is drinking. @| sheis eating.

Capitulo 3: Concluindo as telas do Rosetta Stonee

Produzir uma nova frase
1. Estude as imagens.

2. Diga uma nova frase ou
sentenga ao microfone
usando o contexto das
imagens e outro texto
da tela.

29



Pronunciar a palavra:

1. Escute o falante nativo dizer
a palavra.

2. Repita cada silaba apds
o falante.

3. Cologue as silabas juntas
para dizer a palavra.

30

Pronunciar silabas

A tela Pronuncia ensina o idioma silaba a silaba. Esse tipo de tela se concentra na pronincia
correta, dividindo as palavras em silabas. Repita cada silaba ap6s o falante nativo. Coloque as
sflabas juntas para pronunciar a palavra corretamente

Guia do Usério Rosetta Stonee



Selecionar em multipla escolha

As telas de Multipla escolha fornecem treinamento sobre a estrutura do idioma que
vocé esta aprendendo. Por exemplo, vocé pode conectar artigos a substantivos, formar
palavras no singular e no plural ou determinar as formas masculina e feminina.

Nas opcdes, clique naquela que completa corretamente a frase ou sentencga.

are

The woman is writing.

are

The woman is  writing. ) The girls

drinking.

)

The boy reading. )| The men

running.

0

Chapter 3: Completing Rosetta Stone Screens

Escolher a opcao correta:

1. Leia a frase ou sentenca
com a palavra que falta.

2. Nas opgoes apresentadas,

clique para selecionar a
resposta que completa
corretamente a frase
ou sentenca.

3. Se vocé selecionar a resposta
incorreta, deveréa escolher
outra. Se vocé selecionar a
resposta correta, sua op¢ao
sera exibida no espaco em
branco, e vocé passara para
a proxima tarefa.

31



Comparar sua fala com a do
falante nativo:
1. Cligue no icone de Analise

de fala.
LE)

2. Escute o falante nativo e
observe o gréfico de voz.

3. No prompt de Gravacao, fale no
microfone. Imite a voz do falante
nativo. Use o gréafico como guia.

4. Se vocé nao estiver satisfeito
com sua pronuncia, tente
novamente. Clique no icone de
Gravagao e fale ao microfone.
O arco no icone de Gravagao
indica seu nivel de preciséo.

O,

Para usar a funcédo Andlise de
fala, clique no icone de Anélise
de fala em qualquer tela de fala.
Em outros tipos de tela, use o
fcone de Respostas para acessar
o icone de Analise de fala.

Como...

32

Usar analise de fala

O Rosetta Stone usa a Analise de fala para ajudar vocé a
avaliar seus padroes de fala a medida que repete ap6s o
falante nativo. Os gréficos da tela Analise de fala mostram
padrées de fala.

Em cada tela de fala, clique no icone de Analise de fala
para abrir uma nova tela. O icone fica em cinza, mas

¢ realcado quando vocé rola o mouse sobre ele. Em
outros tipos de tela, esse icone esta disponivel, mas vocé

a girl @

Gréfico do
i falante nativo

—— Seu gréfico

fcone de Analise de fala

precisa clicar no icone de Respostas para acessar o
fcone de Andlise de fala.

Nas telas de fala, a voz do falante nativo é reproduzida
em velocidade baixa e um prompt de Gravacdo é exibido.
Imite a voz do falante para ver um grafico de sua voz e
use o icone de Gravagdo para gravar novamente. Clique
no icone de Alto-falante para rever uma gravacéo.

Mais lento-Lento-Normal

_

[cone de Gravacao
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Avaliar a fala com o uso de graficos

Os graficos da tela de analise de fala ajudam a avaliar e aprimorar seus padrdes Usar os graficos para refinar
de fala, dando a vocé uma comparacéo visual de sua fala com a do falante nativo. os padroes de sua fala:
Cligue em uma guia para exibir um grafico de fala. 1. Cligue no icone de Alto-falante

em seu histérico de gravagdes
para escutar sua gravagao e
comparar o grafico com o do
falante nativo.

L

Enfase e tom exibem uma
combinacdo da intensidade
da sua fala com a mudancga

de tom alto para baixo. 2. Cligue nos fcones de Grafico

para rever 0s padrdes de fala
em uma de quatro maneiras.

A Enfase exibe a intensidade
de sua fala para comparar com
a énfase relativa.

O Tom exibe a alteragdo de sua [

voz de tom alto para baixo.

Dica

A fala é padronizada para a
velocidade mais lenta. Mova

O Espectrograma exibe a

; ) N o controle de fala para alterar
intensidade das frequéncias da a velocidade da voz do
voz ao longo do tempo, também

) falante nativo.
conhecida como Timbre de voz.
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Digitar uma frase:

1. Identifique a foto com o espago
em branco realgado.

2. Leia ou escute as dicas da tela e
digite a frase que falta no espago
em branco acima da foto.

3. Clique em Enter no teclado.

Respostas incorretas:

A letra incorreta seré realcada. Corrija
0 erro para passar para a proxima
tarefa. Se vocé digitar mais de uma
letra incorreta, cada letra incorreta
serd realcada até que vocé a corrija.

Como...

e Usar o teclado para digitar texto
ou usar o mouse para clicar nas
letras usando o teclado da tela.

e (Clicar em uma tecla de caractere
especial para selecionar
caracteres adicionais com
acento ou diacriticos.

e C(Clicar em Enter para verificar
sua pontuacao.

Precisa de mais
informacoes?
Para obter mais informacdes sobre
como alterar o nivel de precisdo

da digitacao e o layout do teclado,
consulte a pagina 45.

34

Praticar a escrita

O Rosetta Stone ajuda vocé a aprender a escrever no
idioma que esta estudando. Uma das maneiras de
aprender a escrever palavras e frases é digita-las
conforme vocé as I e escuta.

O objetivo da tela de Escrita é ensinar a soletrar palavras
no idioma que voceé esta aprendendo. Ela também
familiariza vocé com o alfabeto do idioma. O exercicio

de digitagdo é apenas um dos varios tipos de tela usados
para reforcar as habilidades de escrita.

Neste exercicio de digitagdo, use as dicas das outras
fotos para ajudar a determinar a pega que falta. Em
seguida, digite a palavra ou frase correta. Em algumas
telas, as dicas de texto irdo ajuda-lo. Outras telas sdo mais
desafiadoras. Vocé apenas escutara o falante nativo dizer
as palavras ou frases e devera digitar o que escuta.

Use o teclado para digitar as letras ou 0 mouse para
clicar nas letras corretas usando o teclado da tela.

dr{

cooking @

drinking @

112131415164 71819]101-1=
giwlelritiviulifolpllilL
EN I G i A L L e
zixlclvibinim|.[.1/

Teclas de caracteres especiais

0j1]2131415]16]78]9]0]-|= 19)
qwertyuiop@lgé

alsidiflslhliLk]l! g lvV X
Zlxlclivibinim].]. |8
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Capitulo 4

Alterando as opc¢des do usuario

Preferéncias

Configuragbes do curso
ConfiguracGes de audio
Configuragbes do programa

Usando a Ajuda



Assistir ao video introdutoério:
1.

Clique no icone de
Preferéncias localizado na
barra de ferramentas.

Clique no video
Rosetta Stone. O video é
iniciado automaticamente.

. Para pausar, clique no

icone Pausar.

. Para fechar o video e retornar

para a tela inicial, clique no
X vermelho no canto superior
direito do video.

36

Preferéncias

Na primeira vez em que vocé abre o Rosetta Stone, um video apresenta o Dynamic
Immersione, nosso método de aprendizado. Vocé pode acessar esse video a qualquer
momento quando estiver na tela inicial. V& para o menu Preferéncias, localizado na barra
de ferramentas. Use as Preferéncias para alterar varias configuracdes, dependendo da
configuracéo do seu sistema.

Ajuste o volume dos sons do Rosetta Stone. Selecione a caixa intitulada Prosseguir para
a proxima tela se vocé desejar que as telas de Atividades avancem automaticamente.
Selecione Usar reconhecimento de fala se desejar praticar a fala.

Definir preferéncias

o #5 b
] Prosseguir para a proxima tela
~ Usar reconhecimento de fala
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Configuracdes do curso

Dependendo da configuracdo do seu sistema, vocé podera alterar as Configuracdes
do curso, ou seu administrador podera exigir configuracdes especificas. Use as
Configuragbes do curso no menu Preferéncias para alterar o nivel de precisdo de seus
exercicios de digitagdo. Se vocé marcar as caixas, sera exigido que vocé digite usando
maiusculas e minusculas, pontuagéo correta e diacriticos corretos. Vocé também
podera alterar o layout de seu teclado e modificar o curso selecionado.

Definir preferéncias de digitacdo

- S o .
Configuracdes do curse | LCHITMHLOE de iudlol ‘Configuraghes do programa

(¥ Prosseguir para a proxima tela automaticamente

Precisdo de digitagio:

L Diferenciagio entre mailsculas e minisculas Keyboard layout LFrench (QWERLD

_ Diferenciagio de pontuagao _[French (QWERTY)

4 5 6 °

e e e [French (AZERTY)

Bd

Layout do teclade  Inglés
P23 4151617181910 -1= |
| g w, e, r;t yuiop 1.\
| asdfg_hjkl;'|-/x[
| Zixjcivibinimi. .|/ |

! J

Seu curso:
Padrao

ib Alterar suas configuragfes do curso

) Cancelar alteracbes (J Aplicar alteragdes

Capitulo 4: Alterando as opgdes do usuério

Ir para as Configuracdes
do curso:

1. Cligue no icone de Preferéncias
localizado na barra de ferramentas.

2. Clique em Definir preferéncias
no menu suspenso.

3. Selecione a guia Configuracoes
do curso.

Escolher preferéncias de

digitacao:

1. Clique para marcar a caixa ao
lado de cada opgao a fim de
escolher essa opgdo. Ao selecionar
qualguer uma dessas opgoes,
vocé estara aumentando o nivel
de dificuldade dos exercicios
de digitagdo.

2. Use 0 menu suspenso ao lado
de Layout do teclado e escolha
uma opgdo. Essa opcéo referese
a maneira como as teclas sdo
organizadas no teclado. Ela varia
de acordo com o idioma.

3. Clique em Aplicar alteragbes para
manter as novas configuragoes
ou em Cancelar alteragcdes para
retornar as configuragdes originais.

Dica

Desmarque todas as caixas para
usar o modo de digitagdo mais facil.
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Alterar o curso

Ir para as Configuracdes
do curso:

O curso selecionado quando vocé iniciou o Rosetta Stone pela primeira vez é exibido. Vocé pode
selecionar um curso diferente, o que adicionaré algumas Atividades e removera outras. Conclua
as novas Atividades para atualizar sua pontuagdo. Cursos curtos, como Falar e Escutar, bem como
Ler e Escrever, sdo mais focalizados nas habilidades do idioma denominado. Cursos com uma
Introdugédo de leitura ensinam caracteres e 0s sons correspondentes. Alguns idiomas usam mais
de um script. Clique no sistema de script que deseja aprender.

1. Clique no icone de
Preferéncias localizado na
barra de ferramentas.

2. Clique em Definir preferéncias
no menu suspenso.

3. Selecione a guia Configuragoes
do curso.

Alterar o curso:

1. Cliqgue em Alterar suas
configuragdes do curso.

2. Escolha um curso que se Selecione seu curso:
aplique as suas necessidades
de aprendizado de idioma.

Descricdo Duracdo

Estendido com Introdugio de Leitura

3 C“q ue em Aplicar alteragaes Adntroducio de ler (apenas nivel 1) ensing os caracteres ¢
: SEUS 50M5.
para manter as novas
configura¢des ou em Cancelar
alteracdes para retornar as
configuragdes originais.

Ler e Escrever com Introducao

& Introducio de ler (apenas nivel 1) ensina os caracteres e
SEUS 5005,

Foco em ler e escrever

Otimizado para habilidades de ler e escrever

Estendido

Dica Qtimizad para 2 pritica adicional do conteddo e das
habilidades

A alteracéo das Configuragdes do
curso adiciona algumas Atividades
ao curso e remove outras. Novas
Atividades sdo exibidas na Barra

do curso. E recomendéavel alterar a
Configuragdo do curso apenas se
0s seus objetivos de aprendizado de
idioma tiverem mudado.

X Cancelar alteragoes .~ Aplicar alteragoes
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Configuracdes de audio

Qualquer configuracao relacionada a dispositivos de audio, Reconhecimento de fala,
ou outras configuracdes de som pode ser ajustada na guia Configuracdes de audio.

Alterar configuracdes do dispositivo

Use as Configuracdes do dispositivo para exibir e
selecionar os microfones disponiveis. Use Configuracao
do microfone para configurar o microfone. Vocé
também pode ajustar o Volume do alto-falante.

Observacao: para obter mais informagdes sobre a
Configuragao do microfone, consulte a pagina 13.

Alterar configuracdes de fala

Dependendo da configuragéo do seu sistema, use
as Configura¢cBes de reconhecimento de fala para

ativar o reconhecimento de fala a fim de praticar a
fala de seu novo idioma. Use essa tela para alterar
o nivel de precisao de sua pratica de fala. Escolha
seu Tipo de voz para ajudar o reconhecimento de

fala do Rosetta Stone a ajustar sua voz.

Configuracbes de sons
de respostas

E possivel optar por desabilitar os sons que indicam
respostas corretas e incorretas.

Capitulo 4: Alterando as opgdes do usuério

'l.‘.a_ll'tlﬂc!u.duum m[f ractes _-.. ]

Configuracdes do dispositivo
Microfones disponlvels:
w Configuraco do micrafone

Wikcraphons (High Dafinktion Aud - Master Vohane

Volume do alto-falante

E} Atualizar lista

(—p— )

Configuracdes de reconhecimento de fala

[ Usar reconhecimenta de fala Nivel de precisdo de fala

- Difieil
@ Femininp O Masquling r

[ crianca

Hormal

- Facil

Configuraces de sons de respostas
U Desativar sons de respostas

) Cancelar alteracBes ) Aplicar alteracdes

Ir para Configuracoes de audio:

1. Clique no icone de Preferéncias
localizado na barra de ferramentas.

2. Cligue em Definir preferéncias no
menu SUSpenso.

3. Selecione a guia Configuragdes
de audio.
Alterar microfones:
1. Conecte o microfone ao computador.
2. Clique em Atualizar lista.

3. Selecione o microfone correto na
lista de microfones disponiveis.

4. Cligue em Configuragado do
microfone e siga 0os prompts.

5. Clique em Aplicar alteragoes.

Definir o nivel de precisao de fala:

1. Use o controle deslizante para
selecionar o Nivel de preciséo de
fala e definir a resposta do software
a precisao de sua pronuncia.

2. Selecione o Tipo de voz: Masculino
ou Feminino. Selecione Crianca se
sua voz for mais infantil do que
adulta.

3. Cliqgue em Aplicar alteragdes para
manter as novas configuragdes
ou em Cancelar alteracdes para
retornar as configuragdes originais.
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Ir para Configuracdes do

programa:

1. Cligue no icone de Preferéncias
localizado na barra de
ferramentas.

2. Clique em Definir preferéncias
no Menu Suspenso.

3. Selecione a guia Configuracbes
do programa.

Definir o idioma da interface:

1. Selecione o idioma no qual vocé
deseja que as informagoes da
tela sejam exibidas.

2. Clique em Aplicar alteracoes
para manter as novas
configuragbes ou em Cancelar
alteracdes para retornar as
configuragdes originais.
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Configuracdes do programa

Com a guia Configuragdes do programa do menu Preferéncias, localizado na barra de
ferramentas, vocé pode alterar o idioma apresentado na interface do Rosetta Stone.
Observagdo: isso alterard apenas o idioma das instru¢des e dos menus das telas.

O estudo do idioma néo seré alterado.

[ﬁl‘ﬁllﬂ!ﬁ da (um] [t’.:nﬂ;ulamﬁ d!?udln] Configuragbes da programa

Idioma da interface:

Poriugués | X

Servigos online

[+ Exibir o5 servigos online

\*) Cancelar alteracBes |J Aplicar alteracdes
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Usando a Ajuda

Em que podemos ajudar? Na Rosetta Stone, 0 nosso compromisso é fazer com
que vocé aprenda com sucesso um novo idioma. Queremos que a experiéncia de
aprendizado seja agradavel.

Um recurso que fornecemos é um sistema de Ajuda dentro do software. Sempre
que vocé ndo compreender algo em uma tela, clique no icone de Ajuda no canto
superior direito da tela.

Fornecemos véarias maneiras para vocé aprender mais sobre como usar o software
e sobre o idioma que esta estudando.

e Sobre esta tela fornece Ajuda especifica a tela em que vocé esta.
e Ajuda leva vocé para o suméario do sistema de Ajuda.

e Contetdo do curso apresenta todo o texto usado pelo curso do Rosetta Stone
em um arquivo PDF indexado.

e Alfabeto permite escutar os sons das letras do idioma que vocé esta
estudando.

e Sobre o Rosetta Stone permite ver a versao especifica do Rosetta Stone
que vocé esta usando, bem como as versdes dos idiomas licenciados em
seu sistema.

e Alguns idiomas incluem um link que fornece mais informacdes sobre o idioma
que vocé esta estudando.

Obrigado por usar o Rosetta Stone.

Capitulo 4: Alterando as opgdes do usuério

Sobre esta tela

Ajuda

Conteddo do curso
Alfabeto

sobre o Rosetta Stone

Clique em Continuar para

retomar o curse.

Usando o menu Ajuda:

e (Obtenha ajuda sobre o
Rosetta Stone.

e Baixe um PDF do contetdo
do curso.

e Exiba o alfabeto do idioma.

e QObtenha instrugdes para
concluir a tela atual.
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